1.1.1 INTRODUCAO

Esclarecimento: A partir de agora, todo o material apresentado que foi
utilizado/ministrado em uma Instituicio Académica se apresentara com o nome de
CFute — Conhecimentos do Futebol e Esportes

CFUTE - CONHECIMENTOS DO FUTEBOL E ESPORTES

ASSUNTOS ACADEMICOS

Apresentacdo da Disciplina Organizacdo de Eventos em Educagao Fisica.

A Educacdo Fisica é uma das dreas que possuem as maiores oportunidades de
geracdao de espacos de interacdo entre os alunos das escolas. Esses espacos sdo
caracterizados por reunides formais e informais, das quais a maioria pode ser
qualificada como “eventos esportivos” e “eventos ndo esportivos”. Essa possibilidade
pode ser ampliada, de maneira que as atividades promovidas pelo professor de
Educacdo fisica possam oferecer oportunidades para trazer toda a comunidade para
dentro do meio escolar.

Realizar competi¢cGes esportivas, palestras educativas sobre atividades fisicas e
saude, semindrios sobre esportes para a comunidade, entre outros sdo eventos que
repercutem favoravelmente na atuacdo do professor de Educacdo Fisica, mas exigem
capacitacdo e qualificacdo para a sua realizacdo.

A disciplina Organizagdao de Eventos em Educagao Fisica procura oferecer os
conhecimentos bdsicos para o inicio de uma formacdo que possibilite ao graduando
ingressar em uma area muito ligada a administracdo e ao marketing e cujos
conhecimentos podem ser fundamentais para uma atuagdo que va muito além dos
momentos de vivéncia oferecidos pelas aulas de Educacao Fisica. A possibilidade de
promocgao de eventos e o engajamento dos alunos e de toda a comunidade é elemento
fundamental no aprendizado sobre como superar obstaculos; constitui-se num
mecanismo para a disseminacdo de disciplina profissional, contribui para o
crescimento da autoestima e oferece possibilidade para que os participantes
aprendam a atuar em equipe, entre muitas outras possibilidades, contribuindo
decisivamente para uma formacdo cidada.

Com um cardter verdadeiramente tedrico-pratico, a leitura dos conteldos
textuais configura-se como um agente preparador para a atuacdo pratica do futuro
organizador de eventos em Educacdo fisica. Por isso, ler o conteddo e realizar os
exercicios propostos é fator decisivo para o bom aprendizado e o conduzird a ter
maiores possibilidades de éxito na prdatica de realizacdo de eventos, desde um



pequeno (mas ndo menos importante) torneio de futsal entre os alunos de uma
disciplina, até um congresso internacional de Educacao Fisica.

Essa disciplina pode ser o inicio de formagao em uma das areas que mais tem
se desenvolvido no mundo, a de gestdo de eventos esportivos; basta notar os
megaeventos realizados em nosso proprio pais nestes anos. Os Jogos Mundiais
Militares em 2013, em 2014 a Copa do Mundo de Futebol e em 2016 os Jogos
Olimpicos e os Jogos Paraolimpicos. Além disso, para os interessados em aprofundar
os seus conhecimentos, algumas universidades brasileiras oferecem cursos de pds-
graduacdo em nivel de especializacdo e até mestrado em gestdo e marketing do
esporte.

Eventos ligados a Educagao Fisica estdo diariamente veiculados na televisao,
nos jornais, na internet e nos demais meios de comunicagao; por isso, a partir de agora
fique atento as informacdes dessa drea e saiba aproveita-las para ser criativo e utilizar
os conhecimentos em beneficio de nossa sociedade.

Por fim, resta dizer que o tema é agraddvel e motivador, o que contribui para
uma maior participacdo de todos.

Organizado pelo prof. Paulo Henrique Azevedo — UNB



Esclarecimento: A partir de agora, todo o material apresentado que foi
utilizado/ministrado em uma Instituicdo Académica se apresentara com o nome de
CFute — Conhecimentos do Futebol e Esportes

CFUTE - CONHECIMENTOS DO FUTEBOL E ESPORTES
ASSUNTOS ACADEMICOS
PLANO DE CURSO
DISCIPLINA: ORGANIZAGAO DE EVENTOS EM EDUCAGAO FISICA/ESPORTES
cODIGO CREDITOS  PERIODO CARGA HORARIA  PRE-REQUISITO
EFI 1220 04 7° 80h/a -

EMENTA: Estudo da estrutura e funcionamento dos sistemas que dirigem a Educacdo
Fisica e o Esporte no Brasil e no mundo. Conceitos introdutérios de administragao,
marketing e os elementos que integram os projetos esportivos. Planejamento,
organizagao e pratica de ensino de eventos esportivos e comunitdrios.

*AED - Procedimentos para aquisicdo de novos conhecimentos através de pesquisa -
Carga Horaria 08 horas:

- Assistir/participar de eventos esportivos na cidade onde terdo como instrumento de
verificacao das atividades, um questiondrio para verificacdo e posteriormente entregar
e apresentar o relatério da investigacao realizada.

- Pesquisar, idealizar e executar evento esportivo onde os conhecimentos adquiridos
possibilitem intervengdes futuras no mercado de trabalho, apresentando relatério
identificando pontos positivos e negativos do evento planejado.

OBJETIVOS:

- Conhecer os conceitos de administracdao e marketing e seus métodos, na elaboracao
de projetos esportivos e comunitarios.

- Compreender os varios 6rgaos que desenvolvem a Politica da Educacdo Fisica e do
Desporto no Brasil e no Mundo.

- Compreender a sistematica operacional dos processos de disputas que regem as
competicOes esportivas.

- Conhecer os tipos de Eventos Esportivos e com se realiza o Cerimonial oficial destes
eventos.

- Elaborar um evento técnico ou cientifico ligado a Educacdo Fisica e suas
manifestacdes.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

UNIDADE I



- Orgdos que compdem o sistema Brasileiro do Desporto e da Educacdo Fisica.
- Classificagao dos Esportes (suas caracteristicas).
- Tipologia/modalidade dos Eventos Esportivos.
- Lei n29.615 (Lei Pelé)
UNIDADE II
- Conceitos introdutérios de Administracdo (suas fung¢es administrativas).
- Conceitos de Marketing Esportivo.

- Elaboragdao de Projetos Esportivos (estrutura tedrica dos elementos
principais).

UNIDADE IlI
- Politica Esportiva e de Lazer (planejamento e desenvolvimento).
- Cerimonial e Protocolo em Eventos Esportivos.
- Segurang¢a em Eventos Esportivos.
- Simbolos Nacionais.
UNIDADE IV
- Organizacao de competicoes esportivas.

- Regulamentos de competicbes esportivas: Geral e por modalidades
esportivas.

- Processo de disputa em competicdes esportivas.
UNIDADE V

- Exercicio pratico (preparacao e realiza¢cdo) de um evento técnico ou cientifico
ligado a Educacao Fisica e suas manifestacdes.

METODO:

O curso serd ministrado através de aulas expositivas, exposicdo de video, fotos,
Power point e similares.

Trabalho em grupo: pesquisas e atividades praticas de elaboracdo de sistemas
de disputas e elaboracdo de documentos. Também trabalho individual.

Visitas a complexos esportivos, clubes e parques.
Assistir competicOes e fazer relatdrios da organizacdo das competicdes.

Planejar e Executar na pratica um evento esportivo como processo de
aprendizagem do conteudo ensinado.



AVALIAGAO:

Segundo o Estatuto ou as OrientagGes da entidade/instituicdo ministrante
deste conhecimento.

A avaliacdo serd feita de forma continua, ao longo do semestre, constard de
pesquisa e trabalhos sobre temas ligados a Educacao Fisica e o Esporte.

A participacdo e o desempenho do aluno serdao considerados fundamentais
para a constituicdo da avaliagao.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1.POIT, Davi Rodrigues. Organizacdo de eventos esportivos. 4.ed.-Sdo Paulo: Phorte,
2006.

2.SBRIGHI, Cesar Augusto. Como conseguir patrocinio esportivo: um plano para o
sucesso no marketing esportivo. — Sao Paulo: Phorte, 2006.

3.REZENDE, Jose Ricardo. Organizacdo e administracdo no esporte. Rio de Janeiro:
Sprint, 2000.

4. AZEVEDO, Paulo Henrique. Normas para elaboracdo e avaliacdo de projetos em
Educacdo Fisica: Texto Académico. — Brasilia: Editora Universidade de Brasilia, 1991.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
1.CONTURSI, E. B. Marketing Esportivo. 2. Ed. — Rio de Janeiro: Sprint, 2000.

2.NETO, Francisco de Paulo de Melo. Projetos de marketing esportivo e social. —
Londrina: Midiograf, 1997.

3.NOBREGA, R. G. Organizacdo de eventos esportivos n? 1. Brasilia: Editora
Universidade de Brasilia, 1991.

4.NOBREGA, R. G. Organizacdao de eventos esportivos n? 2; linguagem esportiva:
estrutura e normas de redacdo de regulamentos. Brasilia: Editora Universidade de
Brasilia, 1992.

5.CHIAVENATO, |I. Introducdao a Teoria Geral da Administracdo. 5. Ed. Sao Paulo:
McGraw-hill, 1999.



Aos Colegas do
Nucleo Especifico da Area:

Esta nossa disciplina para a compreensdao do seu significado no curriculo do
curso de Educacgao Fisica, tem algumas referéncias que fundamentam a existéncia da
disciplina.

A grande maioria dos cursos de Educacgado Fisica em nosso pais esta direcionada
mais para a formacgdo de professores, aptos a atuarem em estabelecimentos de ensino
do nivel fundamental ao superior; porém, o mercado de trabalho no ramo do esporte
e da atividade fisica é muito mais amplo e diversificado, oferecendo inimeras
oportunidades aos que buscam novos conhecimentos, uma melhor qualidade e
identidade profissional. .(Rezende, 2000)

Verifica-se que hoje o papel do profissional de Educacdo Fisica vai muito além
de sua atuacdo pedagodgica escolar, seu papel dentro da Educacdo Fisica é da
importancia de um administrador, ou seja, gestor esportivo trata dos negdcios
esportivos, como torneios, campeonatos, provas, eventos esportivos, elabora projetos
esportivos e os realiza, proprietdrio de micro ou pequena empresa no ramo da
atividade fisica e dos esportes, enfim vai muito além de docente na sala de aula,
gindsio ou academia. Necessita do dominio de outras competéncias para o novo perfil
profissional que se deseja.

EMENTA:

Estudo da estrutura e funcionamento dos sistemas que dirigem a Educacgado Fisica e o
Esporte no Brasil e no mundo. Conceitos introdutérios de administracdao, marketing e
os elementos que integram os projetos esportivos. Planejamento, organizagao e
pratica de ensino de eventos esportivos e comunitarios.

O conteudo da disciplina de Organizacdao de Eventos em Educacdo fisica e
Esportes para ser ministrado neste curriculo esta alicergado basicamente nos seguintes
conhecimentos: ORG/ADM/PLAN

ORGANIZACAO - relacionado ao planejamento e organiza¢cdo de competicdes, com
conhecimentos voltados para os processos de disputa, regulamentos e tipos de
competicoes.

ADMINISTRACAO - E patente a necessidade do dominio das técnicas de administracdo
(planejar, organizar, dirigir e controlar), para realizacdo de eventos e conducdo de
organizacdes, sejam elas academia, escola, clubes ou atividades que devem apresentar
gualquer resultado com qualidade.

PLANEJAMENTO - Elaboracdo de projetos técnicos esportivos, onde devera idealizar e
construir projetos de eventos de areas esportivas ou de atividades diferentes,
exercitando o pensamento (cognitivo) e a imaginacdo criativa para trabalhar em
Educacdo Fisica. Desenvolvido utilizando-se o texto: Modelo de Elaboracdo de um
Projeto Esportivo.



Desenvolve-se também na disciplina um momento em que se realiza um evento
esportivo (Palestra Técnica), para despertar o conhecimento critico e construtivo para
qualificar o processo ensino-aprendizagem.

OUTRAS REFERENCIAS A SEREM ESTUDADAS:
- Tipos de eventos esportivos;

- Classificagdo dos eventos esportivos;

- Cerimonial e protocolo em eventos esportivo;

- Orgdos que compdem o sistema brasileiro do desporto e da Educacdo Fisica (LEI
PELE);

ATIVIDADE EXTERNA DA DISCIPLINA (AED)

Esta metodologia de estudo tem o objetivo de despertar o olhar critico dos
académicos diante das concep¢des elementares de um evento seja ele esportivo ou
ndo, para consequentemente qualificar o efetivo processo ensino-aprendizagem.

- Pesquisa de Campo - Pesquisar em eventos esportivos na cidade onde terdo como
instrumento de verificacdo das atividades, um questiondrio com 20(vinte) questdes e
posteriormente entregar e apresentar o relatério da investigacao realizada.

- Pesquisa de Campo - Pesquisar, idealizar e executar evento esportivo onde os
conhecimentos adquiridos possibilitem intervengdes futuras no mercado de trabalho,
apresentando relatdrio identificando pontos positivos e negativos do evento
planejado.

a. Os relatdrios apresentados terdo valor de 0,0 (.....) pontos a serem acrescentados no
conjunto das notas da disciplina.

b. Quanto as presencas (00) poderdo ser lancadas em didrios do més de preparacdo e
realizacdo do evento esportivo trabalhado em grupo.

Naturalmente, frente ao referencial de conteldo apresentado, torna-se inviavel ou
inevitavel que se use apenas uma literatura para ministrar a disciplina, indicando para
0 uso basico os trés (03) livros abaixo:

1. AZEVEDO, Paulo Henrique. Normas para elaboracdo e avaliacdo de projetos em
Educacao Fisica: Texto Académico. — Brasilia: Editora Universidade de Brasilia, 1991.

2. POIT, Davi Rodrigues. Organizacdo de eventos esportivos. 4.ed.-Sdo Paulo: Phorte,
2006.

3. REZENDE, Jose Ricardo. Organizacdo e administracdo no esporte. Rio de Janeiro:
Sprint, 2000.

Registro que durante as aulas ao longo do semestre letivo, este professor oportuniza
com textos, momentos de discussGes éticas e humanas, coloca¢Oes estas que fazem
revigorar a funcdo docente, ndo apenas como um transmissor de conhecimentos, mas,
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também de educador. Exemplos de textos para trabalho e reflexdao no semestre
corrente.:

- Planejar a Vida, Uma Questdo de Escolha. (Rui Antonio de Souza — Mundo Jovem
2016)

- Empreendedorismo e Planejamento Pessoal. (Jornal A Tribuna, 2015)

Estas discussdes em forma de trabalho sdo langadas como notas para as avalia¢gdes da
disciplina, com valores que podem variar de 0,5 a 1,0 pontos. Obedecendo sempre ao
estatuto/normas da instituicdo que oferece estes conhecimentos.



Esclarecimento: A partir de agora, todo o material apresentado que foi
utilizado/ministrado em uma Instituicdo Académica se apresentara com o nome de
CFute — Conhecimentos do Futebol e Esportes

CFUTE - CONHECIMENTOS DO FUTEBOL E ESPORTES
ASSUNTOS ACADEMICOS

PLANO DE ENSINO

DISCIPLINA: ORGANIZACAO DE EVENTOS EM EDUCACAO FISICA/ESPORTES
cODIGO CREDITOS  PERIODO CARGA HORARIA  PRE-REQUISITO
- 04 - 60h/a

TURMA; TURNO:

Professor: Dias: e Feira

Horario: as horas

2. EMENTA:

Estudo da estrutura e funcionamento dos sistemas que dirigem a Educacdo Fisica e o
Esporte no Brasil e no mundo. Conceitos introdutérios de administracdao, marketing e
os elementos que integram os projetos esportivos. Planejamento, organizagao e
pratica de ensino de eventos esportivos e comunitarios.

3. OBJETIVOS
3.1 GERAIS

Possibilitar conhecimentos aos alunos para atuar profissionalmente com a gestdo
administrativa de eventos esportivos, elaboracdo de projetos esportivos, competéncia
para realizar competicdes esportivas nos varios processos de disputa existente no
esporte, em clubes, escolas ou entidades esportivas.

3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Conhecer os tipos de Eventos Esportivos e como se realiza o Cerimonial oficial
destes eventos.

- Conhecer os conceitos de administracdo e marketing e seus métodos, na
elaboracdo de projetos esportivos e comunitarios.

- Compreender os varios orgdos que desenvolvem a Politica da Educacdo Fisica
e do Desporto no Brasil e no Mundo.



- Compreender a sistematica operacional dos processos de disputas que regem
as competicOes esportivas.

- Elaborar um evento técnico ou cientifico ligado a Educagdo Fisica e suas
manifestacdes.

4. CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE |
- Orgdos que compdem o sistema Brasileiro do Desporto e da Educacéo Fisica.
- Classificacdo dos Esportes (suas caracteristicas).
- Tipologia/modalidade dos Eventos Esportivos.
- Lein29.615 (Lei Pelé)
UNIDADE II
- Politica Esportiva de Esportiva e de Lazer (planejamento e desenvolvimento).
- Cerimonial e Protocolo em Eventos Esportivos.
- Seguranc¢a em Eventos Esportivos.
- Simbolos Nacionais.
UNIDADE liI
- Conceitos introdutérios de Administracdo (suas fung¢es administrativas).
- Conceitos de Marketing Esportivo.

- Elaboracdo de Projetos Esportivos (estrutura tedrica dos elementos
principais).

UNIDADE IV
- Organizagao de competicdes esportivas.

- Regulamentos de competicdes esportivas: Geral e por modalidades
esportivas.

- Processo de disputa em competicdes esportivas.
UNIDADE V

- Exercicio pratico (preparacao e realizacdo) de um evento técnico ou cientifico
ligado a Educacao Fisica e suas manifestacdes.
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5. METODOLOGIA

- O curso serd ministrado através de aulas expositivas, estudo de texto, sessao
de video e apresentacdo de slides/Power point.

- Trabalho em grupo: pesquisa e elaboragdao de documentos

- Trabalho individual. Semindrios e dinamica de grupo

- Visitas a complexos esportivos, clubes e parques.

- Assistir competicOes e fazer relatdrio de organizacao da competicdo
6. AVALIACAO
Segundo o estatuto/normas da instituicdo que oferece o conhecimento.

A avaliacao serd feita de forma continua, ao longo do semestre, constarao de pesquisa
sobre temas ligados a Administracdo, Educacao Fisica e o Esporte.

A participacdo e o desempenho do aluno serdo considerados fundamentais para a
constituicao da avaliagao

* Nas avaliacdes da disciplina havera o Conceito do Docente que terd o valor de 1.0
(um ponto)

7. BIBLIOGRAFIA BASICA

1. AZEVEDO, Paulo Henrique. Normas para elaboracdo e avaliacdo de projetos em
Educacao Fisica: Texto Académico. — Brasilia: Editora Universidade de Brasilia, 1991.

2. POIT, Davi Rodrigues. Organizacdo de eventos esportivos. 4.ed.-Sdo Paulo: Phorte,
2006.

3. REZENDE, Jose Ricardo. Organizacdo e administracdo no esporte. Rio de Janeiro:
Sprint, 2000.

8. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. CHIAVENATO, |I. Introducdao a Teoria Geral da Administracdao. 5. Ed. S3o Paulo:
McGraw-hill, 1999.

2. NETO, Francisco de Paulo de Melo. Projetos de marketing esportivo e social. —
Londrina: Midiograf, 1997.

3. NOBREGA, R. G. Organizacdo de eventos esportivos n? 1. Brasilia: Editora
Universidade de Brasilia, 1991.

4. NOBREGA, R. G. Organizacdao de eventos esportivos n? 2; linguagem esportiva:
estrutura e normas de redacdo de regulamentos. Brasilia: Editora Universidade de
Brasilia, 1992.

5. SBRIGHI, Cesar Augusto. Como conseguir patrocinio esportivo: um plano para o
sucesso no marketing esportivo. — Sao Paulo: Phorte, 2006.
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9. ATIVIDADE EXTERNA DA DISCIPLINA (AED)

AED - Procedimentos para aquisicdo de novos conhecimentos através de pesquisa -
Carga Horaria 08 horas:

Esta metodologia de estudo tem o objetivo de despertar o olhar critico dos
académicos diante das concepg¢des elementares de um evento seja ele esportivo ou
ndo, para consequentemente qualificar o efetivo processo ensino-aprendizagem.

- Pesquisa de Campo - Pesquisar em eventos esportivos na cidade onde terdao como
instrumento de verificagdo das atividades, um questionario com 20(vinte) questdes e
posteriormente entregar e apresentar o relatério da investigacao realizada.

- Pesquisa de Campo - Pesquisar, idealizar e executar evento esportivo onde os
conhecimentos adquiridos possibilitem intervencées futuras no mercado de trabalho,
apresentando relatdrio identificando pontos positivos e negativos do evento
planejado.

a. Os relatérios apresentados terdo valor de 2,0 (dois) pontos a serem acrescentados
no conjunto das notas da disciplina.

b. Quanto as presencas (....) poderdo ser lancadas em didrios do més da preparacdo e
execucdo do projeto .

10. CRONOGRAMA:

12



Esclarecimento: A partir de agora, todo o material apresentado que foi
utilizado/ministrado em uma Instituicdo Académica se apresentara com o nome de
CFute — Conhecimentos do Futebol e Esportes

CFUTE - CONHECIMENTOS DO FUTEBOL E ESPORTES
ASSUNTOS ACADEMICO

DISCIPLINA: ORGANIZAGAO DE EVENTOS EM EDUCAGAO FISICA/ESPORTES

Periodo: — Carga Horaria: 60 Horas (08h = AED) Cédigo: — 04 Créditos

Professor: 10:45/12:15h 22 e 52 Feira — Turma:

CRONOGRAMA SEMESTRAL DE ATIVIDADES

MES AULA DIA ATIVIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS
FEVEREIRO
(Aqui colocaremos o més e os dias para facilitar nosso exemplo)

12 09 Recepcdo dos alunos; textos: Planejamento de Carreira e
Curriculo (Informacdes) e Mercado de trabalho.

22 13 Apresentacdo; metodologia de ensino na disciplina; solicitar um
diagndstico sobre a disciplina futura; Eventos Esportivos no Brasil.

32 16 Cerimonial e Protocolo em Eventos Esportivos
42 20 Cerimonial Esportivo — Roteiro Técnico
52 23 Cerimonial Esportivo — Exemplos de texto de Abertura de um

Evento — Modelo; pesquisar “O que é Projeto? Qual sua importancia?”. Para a préxima
aula trazer um projeto esportivo (O aluno deve ler o projeto para conhecer e
apresentar).

MARCO

62 02 Projeto: O que é Projeto; Viabilidade; Orcamento; Tipos de
Eventos e Normas para elaboracdo- (Receber os Projetos Esportivos solicitados e pedir
para alguns apresentar). Formar grupos para o Anteprojeto e o Seminario de ADM.

73 09 REUNIAO PEDAGOGICA COM COORDENACAO/DIRECAQ

(Obrigatério a presenca com a chamada no Auditério)
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82 13 Apresentar em exposicao tedrica - pratica um Modelo de
Anteprojeto de evento: Orientando para o Processo Decisério / Idealizagdo do evento.
(Adquirir o modelo na Xerox). (Prof. Preparar temas para Seminario de ADM).

92 16 Iniciar o desenvolvimento do Anteprojeto (12 aula): Defini¢do de
grupo de trabalho e discussdao dos temas propostos.

102 20 Continuar construcdo do Anteprojeto (22 aula): Reunido dos
grupos de trabalho (conclusio) a ser entregue em 27/03.

- AED - Pesquisa: Os alunos (02) deverao assistir/participar em um evento esportivo e
fazer Relatério do Evento - discutir as informagdes/dados a serem verificados e
apresentar em 24/04.

[[}]

112 23 Conceitos de Administracio — 1
PLANEJAMENTO

Funcdo administrativa:

128 27 Conceitos de Administragdo — 22 Fung¢do administrativa:
ORGANIZACAO (Receber os Anteprojetos).

132 30 (LEI PELE — N2 9615) - Orgdos que comp&em o Sistema Brasileiro
de Desporto e da Educacdo Fisica e outras normas.

ABRIL

142 03 Conceito de Administracdo- 32 Fung¢do administrativa: DIRECAO -
(Os grupos do Anteprojeto apresentardao as proximas aulas dos Conceitos de
Administracdo — Inicio dia 10/04 - Distribuir os temas aos grupos)

152 06 Conceito de Administracdo- 42 Func¢dao administrativa:
CONTROLE.
162 10 Conceitos de: Organizagdo; Constituicdo da organizagao;

Recursos humanos e ndao humanos; Fundamentos da organizagao; Divisao do trabalho;
Responsabilidade, Autoridade e Delega¢do/ Departamentalizacdo; Organograma;
Fluxograma; Cronograma; Eficiéncia; Eficacia e Efetividade.

172 17 AVALIACAO DA DISCIPLINA - Primeira

182 20 Continuacdo da apresentacdo das ferramentas de ADM. Devolver
os Anteprojetos aos grupos e devolugdo pelos alunos em 24/04.

192
202
212

228 24 AED - Apresentacdao do Relatério do Evento esportivo escolhido
pelos membros do grupo (tempo limitado).

0S GRUPOS APRESENTAM (Por Sorteio)
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Entrega das Pesquisas realizadas/e receber Anteprojetos.

232
MAIO
242
252
262
272
282

292

27

04
08
11
15
18

22

Projeto: Reunido dos grupos de trabalho (12 aula).

Projeto: Reunido dos grupos de trabalho (22 aula).
Projeto: Reunido dos grupos de trabalho (32 aula)
AVALIAGAO DA DISCIPLINA - segunda

Projeto: Reunido dos grupos de trabalho (42 aula)
Projeto: Reunido dos grupos de trabalho (52 aula)

Linguagem Esportiva: Fair-Play; Playoffs; Diferencas entre

Torneio e Campeonatos.

302

25

JORNADA DA CIDADANIA/PEDAGOGICA (Eventos que forem

programados pela Dire¢do/Coordenacdo)

JUNHO

312
e Duplo.

322
Duplo.

332

342

01

05

08

12

Sistema de disputas basico — Sistemas das Eliminatdrias: Simples

Sistema de disputas bdsico — Sistemas de Rodizio: Simples e

AVALIACAO DA DISCIPLINA- terceira

AED - Apresentacdo do Projeto dos grupos realizados no

semestre. Entrega do Projeto do Evento Esportivo construido durante as aulas.

352

362

372

382

19
22

26

Apresentacao dos Projetos dos Grupos de Trabalho
Apresentacao dos Projetos dos Grupos de Trabalho
Divulgacao de Resultados e Entrega de Notas de N-2

03 aulas a serem atividades académicas na Jornada da

Cidadania/Pedagdgica — 25, 26, 27/05.

392

402

Atividade académica.

Atividade académica.
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Esclarecimento: A partir de agora, todo o material apresentado que foi
utilizado/ministrado em uma Instituicdo Académica se apresentara com o nome de
CFute — Conhecimentos do Futebol e Esportes

CFUTE - CONHECIMENTOS DO FUTEBOL E ESPORTES
ASSUNTOS ACADEMICO
ORGANIZAGAO DE EVENTOS EM EDUCAGAO FISICA E DESPORTOS
CRONOGRAMA

“O cronograma de atividades é uma trilha que permite alteracdo da rota visando
melhor atingir os objetivos; ele nunca deve ser como um trilho, onde a tentativa de
mudanca de rumo implicara em descarrilamento”.

METODOLOGIA

- O curso serd ministrado através de aulas expositivas, estudo de texto e sessdo de
video.

- Trabalho em grupo: pesquisa e elaboragdao de documentos

- Trabalho individual. Semindrios e dinamica de grupo

- Visitas a complexos esportivos, clubes e parques.

- Assistir competicOes e fazer relatério de organizacdo da competicao
AVALIACAO

Segundo o estatuto da Instituicdo/Normas exigidas.

A avaliagao sera feita de forma continua, ao longo do semestre, constarao de pesquisa
sobre temas ligados a Administracao, Educacao Fisica e o Esporte.

A participacdo e o desempenho do aluno serdo considerados fundamentais para a
constituicao da avaliacao

* Nas avaliagdes da Disciplina (Primeira, Segunda e Terceira) haverd o Conceito do
Docente que terd o valor de 1.0 (um ponto)

OBSERVAGOES PERTINENTES
1. O Anteprojeto a ser apresentado deve ser inédito dentre os ja existentes
2. Ficara reprovado, o discente que ultrapassar a 25% de faltas na disciplina.

3. As Avaliacdes e trabalhos ndo entregues na data serdo recebidos no maximo com
uma semana e com valores pela metade.

4. Cada discente deve preocupar-se em manter o seu aparelho de telefone celular
desligado e o notebook durante todas as aulas. E uma quest3o de educacdo.
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Apos a apresentagdao do Plano de Curso, Plano de Ensino e Cronogramas
contemplando os tdpicos de cada aula. Nos colocamos a disposicdo com nosso e-mail e
telefone para fornecer materiais especificos de cada aula e orientacdes sobre os
Planos e conteudos das aulas desejadas.

E-mail: jebatis@terra.com.br

Telefone: (62) 99293-3200
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